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REGULAMENT

al Concursului National EuroQuiz, editia a II-a

I. DISPOZITII GENERALE

1.1. Concursul EuroQuiz (denumit in continuare Concursul) este organizat de Biroul pentru Integrare
Europeana, in parteneriat cu Ministerul Educatiei si Cercetarii si Asociatia de jocuri intelectuale din
Republica Moldova.

1.2. Scopul Concursului constd in incurajarea lucrului in echipa, imbogatirea cunostintelor despre
Europa si Uniunea Europeana, promovarea valorilor europene, dezvoltarea abilitatilor de rezolvare a
problemelor si constientizarea importantei unei cetateniei active si democratice.

1.3. EuroQuiz este o competitie nationald in format de jocuri intelectuale, destinata evaludrii
cunostintelor elevilor claselor a [X-a - a XII-a in domeniile ce tin de parcursul european al Republicii
Moldova si despre Uniunea Europeand; istoria, politica, institutiile; istoria, geografia, arta, cultura,
literatura, gastronomia si limbile vorbite in Europa.

II. STRUCTURA CONCURSULUI

2.1. Concursul se va desfasura in 4 etape:

1. Etapa intrascolara;

2. Etapa raionala;

3. Etapa republicana;

4. Concursul de popularitate.

2.2. Etapa intrascolara consta Intr-un singur joc desfasurat offline, care va avea loc in perioada 6-10
aprilie 2026 (institutiile de Invatdmant stabilesc in mod independent data si ora exacta a jocului).

2.3. Etapa Raionala

2.3.1. Etapa raionala consta intr-un singur joc offline, care va avea loc la data de 24 aprilie 2026.

2.3.2. La etapa raionald participa cate o echipa din fiecare institutie de Invatdmant, care a obtinut cel
mai bun rezultat la etapa intrascolara.

2.3.3. Data si locul exact de desfasurare a etapei raionale vor fi comunicate participantilor cu cel putin
3 zile Tnainte de eveniment.

234. Avand in vedere numadrul institutiilor de Invatamant si elevi in diferite unitati
teritorial-administrative, in wunele raioane/municipii vor fi formate mai multe diviziuni
raionale/municipale. De exemplu, Tn mun. Chisindu, fiecare sector al municipiului va fi considerat
drept un raion separat.

2.4. Etapa Republicana

2.4.1. Etapa republicand consta intr-un singur joc offline si se va desfasura in mun. Chisinau la data de
8 mai 2026 (ora exactd si programul evenimentului vor fi comunicate echipelor finaliste cu cel putin 3
zile Tnainte de desfasurare).

2.4.2. La etapa republicana participa:

- cate o echipa din raioanele unde au participat pana la 20 echipe la etapa raionala;
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- cate 2 echipe din raioanele unde au participat intre 20 si 39 echipe la etapa raionala;

- cate 3 echipe din raioanele unde au participat 40 sau mai multe echipe la etapa raionala;

- 5 echipe din mun. Chisinau (cate o echipa din fiecare sector al municipiului);

- 3 echipe din UTA Gégauzia (cate o echipa din raioanele Comrat, Ceadar-Lunga, Vulcanesti)

2.5. Premiul de popularitate

2.5.1. Echipele admise la etapa raionala elaboreaza un video, pe care il posteaza pe platformele sociale
disponibile in Republica Moldova (Facebook, Instagram, Tik Tok etc.)

2.5.2. Concursul de popularitate se desfasoara in perioada 14 aprilie - 4 mai.

2.5.3. Rezultatele obtinute de echipe in cadrul concursului de popularitate nu influenteaza pozitionarea
acestora in cadrul etapelor mentionate anterior.

III. CONDITII DE PARTICIPARE

3.1. Numarul de echipe participante la etapa intrascolara nu este limitat. Pot participa toate institutiile
de invatdmant din toate raioanele Republicii Moldova.

3.2. Directorul adjunct pentru educatie, in colaborare cu cadrele didactice si reprezentantii consiliului
elevilor, formeaza echipele (4-6 jucatori).

3.3. Membrii echipei trebuie sd corespundd urmatoarelor criterii:

— sa fie elevi ai claselor a IX-a - a X1I-a;

— respectarea principiilor fair-play-ului.

3.4. Modificarile in componenta echipei la toate etapele concursului:

— 1-2 jucatori — sunt admise cu notificarea scrisa a Organizatorilor;

— 3 sau mai multi jucatori — sunt admise doar cu aprobarea Organizatorilor.

3.5. Un cadru didactic si/sau un reprezentant al consiliului elevilor poate fi coordonator pentru doua
sau mai multe echipe. In acest caz, acesta va completa formularul de inscriere electronic pentru fiecare
echipa 1n parte.

3.6. Inregistrarea echipei:

Coordonatorul echipei (cadru didactic si/sau reprezentant al consiliului elevilor) completeaza
formularul de inscriere online https:/forms.gle/Fzf4MeFtzcY81.zK46 pana la data de 2 aprilie 2026,
ora 18:00.

3.7. Raportarea:

La finalul jocului intrascolar, coordonatorul echipei completeaza lista participantilor (Anexa nr. 1) sio
transmite directorului adjunct pentru educatie. Acesta colecteaza toate listele echipelor din institutie, le
certifica prin semnatura directorului si stampild, le scaneaza si le transmite Organizatorilor la adresa de
e-mail euroquiz.md@gmail.com, anexand si cateva fotografii din timpul jocului, precum si statistica
acestuia, pana la data de 10 aprilie 2026, ora 18:00.

IV. PROCESUL DE JOC (ETAPA INTRASCOLARA)
Regulile si organizarea procesului de joc in cadrul Etapei intrascolare:

- Intrebarile sunt afisate pe ecran si citite de prezentator;
- Pentru fiecare intrebare, echipa are la dispozitie 1 minut pentru deliberare;
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- La finalul fiecarei intrebari este indicat numarul de raspunsuri solicitate si punctajul acordat
pentru un raspuns corect;

- Raspunsurile corecte sunt inscrise pe formulare speciale, care sunt predate Organizatorilor la
finalul fiecarui tur;

- Un raspuns tiiat sau incadrat in paranteze nu va fi luat in considerare, chiar daci este corect. In
cazul in care sunt indicate doud sau mai multe variante de raspuns, acesta nu va fi punctat, chiar
daca una dintre variante este corecta;

- Un raspuns gresit sau lipsa raspunsului nu penalizeaza echipa;

- Toti membrii echipei se obliga sa respecte principiile jocului corect.

V. PROCESUL DE JOC (ETAPELE RAIONALA S| ETAPA REPUBLICANA)
Regulile si organizarea procesului de joc in cadrul Etapei Raionale si a Etapei Republicane:

- Rezultatele echipelor calificate la etapa raionald si etapa republicand se reseteaza: punctajele
obtinute anterior nu influenteaza clasamentul;

- La etapele raionala si republicana, toate echipele joaca simultan aceleasi Intrebari, in aceeasi sald;

- Intrebarile sunt afisate pe ecran si citite de prezentator;

- Pentru fiecare intrebare, echipa are la dispozitie 1 minut;

- La finalul fiecarei intrebdri se indicd numarul de rdspunsuri necesare si punctajul aferent;

- Réspunsurile sunt Inscrise pe formulare speciale si predate Organizatorilor la finalul fiecarui tur;

- Raspunsurile tdiate, incadrate in paranteze sau multiple nu sunt punctate;

- Réspunsurile gresite sau lipsa acestora nu duc la penalizari,

- Toti participantii sunt obligati sa respecte principiile fair-play-ului.

VI. PREMIUL DE POPULARITATE
Regulile si organizarea Premiului de popularitate:

- Echipele elaboreaza un video, pe care il posteaza intr-una din platformele sociale disponibile in
Republica Moldova (Facebook, Instagram, Tik Tok etc.);

- In descrierea video-urilor plasate, echipa este libera si utilizeze orice text, dar cu hashtag
#euroquiz si mentiunea obligatorie a urmatorului fragment:
,Acest video participd la Concursul EuroQuiz, organizat de @Biroul pentru Integrare Europeana
in parteneriat cu @Ministerul Educatiei si Cercetarii al Republicii Moldova si @Asociatia de
jocuri intelectuale din Republica Moldova.”

- In video-urile inscrise la concurs echipele trebuie si se prezinte intr-un mod cit mai original.

- Dupa postarea video-ului participant la Concurs, echipa completeazd urmditoarea fisa
https://forms.gle/e3DKSTdxuovDd9Fo7

VII. EVALUAREA SI CLASAMENTUL

Evaluarea si Clasamentul in cadrul Etapelor Intrascolara, Raionala si Republicana:

7.1. Pentru fiecare raspuns corect, echipele primesc 100 (o sutd) de puncte.

7.2. Clasamentul echipelor se stabileste in functie de urmatorii indicatori (in ordine descrescatoare a
prioritatii):
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- suma totald a punctelor acumulate;

- numarul de runde castigate;

- cele mai bune pozitii obtinute in rundele necastigate.

7.3. In cazul egalititii de puncte intre doud sau mai multe echipe, care nu permite stabilirea
castigatorilor, se organizeaza un Duel.

7.4. Structura Duelului:

- Prezentatorul citeste o intrebare;

- Echipele au la dispozitie 1 minut pentru a formula si nota raspunsul pe un formular special;

- Castiga echipa care predad prima formularul cu raspunsul corect;

- Daca niciuna dintre echipe nu oferd un raspuns corect in timpul alocat, se citeste urmatoarea
intrebare;

- Procesul continud pana la stabilirea tuturor locurilor premiante.

Nota: Dupa incheierea jocului, Organizatorii mai verifica o datd rezultatele.

Evaluarea in cadrul Concursului de popularitate:

7.5. Clasamentul concursului este realizat in dependentd de numarul de aprecieri (likes) obtinute de
video.

7.6. Video-urile cu un numar mai mare de aprecieri sunt pozitionate mai bine in clasamentul
concursului.

VIII. PREMIERE

8.1. Etapa intrascolara

8.1.1. Toate echipele participante care nu se califica la etapa raionala vor primi diplome de participare
(o diploma per echipa, in format digital).

8.1.2. Toti pedagogii coordonatori vor primi certificate in format digital (30 de ore) pentru organizarea
jocurilor si coordonarea echipelor.

8.2. Etapa raionala

8.2.1. Echipele participante care nu se califica la etapa nationala vor primi diplome de participare.
8.2.2. Pedagogii coordonatori vor primi diplome (60 de ore) pentru organizarea si coordonarea
echipelor.

8.3. Etapa republicana

8.3.1. Toti jucdtorii echipelor calificate la etapa republicand vor primi un pachet personalizat de
finalist.

8.3.2. Echipele finaliste care nu obtin locuri premiante vor primi diplome de echipa.

8.3.3. Echipele clasate pe locurile I, II si III vor fi premiate cu diplome personalizate, medalii si cupa.
8.3.4. Pedagogii coordonatori vor primi diplome (150 de ore) pentru organizarea jocurilor si
coordonarea echipelor.

8.3.5. Echipele participante obtin premii din partea organizatorilor.

8.3.6. Echipele clasate pe primele trei pozitii obtin premii corespunzdtoare din partea organizatorilor.
8.4. Concursul de popularitate

8.4.1. Echipa clasatd pe primul loc obtine premii din partea organizatorilor.

IX. TRANSPORT, LOGISTICA SI ALIMENTATIE
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9.1. Transportul tur-retur al participantilor calificati la etapele Raionala si Republicand este asigurat de
organele locale de specialitate in domeniul invatdmantului (directiile raionale/municipale de
invatdmant).

9.2. Fiecare institutie de ITnvatdmant desemneaza de sine statator un cadru didactic responsabil pentru
insotirea echipei la etapele Raionala si Republicana. Profesorul insotitor 1si asuma responsabilitatea
pentru organizarea logisticii.

9.3. La etapa Republicana este asiguratd alimentatia pentru toti participantii, inclusiv pentru persoanele
insotitoare.
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